Checkliste Umgang mit Neuen Medien
BILDBEARBEITUNG
0 Bilder auf die Festplatte des Rechners bringen (scannen, Digitalkamera, Internet)
0 Einen angemessenen Bildgrund erstellen (GréBe/Format - 2 x Pixelzahl, Farbtiefe
- Farbanzahl, Auflésung - dpi)

Hintergrundfarbe bestimmen
Bilddatei 6ffnen oder Bild und Bildteile einsetzen
Zweites Bild einsetzen (importieren, Auswahl aus der Zwischenablage),

Transparenz bestimmen (Ebenenpalette 6ffnen)

Bildteile (Auswahl und Ebene) verschieben, drehen und stapeln (Ebenen/Layers)
Bildelement verkleinern, vergréBern, stauchen

Uberfllissige Bildteile auswahlen (Lasso, Zauberstab) und I6schen

Uberflissige Bildteile ausradieren (l6schen)

Stempel anwenden: Bildteile mit bestimmter Pinselspitze auf andere Stelle

Ubertragen (insbesondere auf geldschte/ausgeschnittene)

Sattigung, Buntart)

Farbténe insgesamt und einzelner Bildteile verandern (Kontrast, Helligkeit,

Schrift einsetzen und formatieren (Farbe, GroBe, Stil, Schriftfamilie)
Linien und Flachen zeichnen
Das Gesamtbild auf die gewlinschte GréBe bringen

Beim Abspeichern das richtige Dateiformat auswdahlen (bis zur Fertigstellung

.psp - damit die Ebenen erhalten bleiben; abschlieBend
.jpg - damit das Bild wenig Speicherplatz einnimmt. Dabei mittlere bis hohe
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Komprimierung anwenden!)

Werkzeugleisten: Photoshop

L Zeiger

), Foom

111 Deformation
1 Beschneiden
+}+ Verschieben
i1 Auswahl

“~ Lasso

# ZFauberstab
& Farbauswahl
G# Standardpinsel
Z% Kopierpinsel
L3 Farbwechsler

v Retuschieren

¥ Radierqummi
{}' Bildstempel
ra Sprithdose
& Farbfullung
A Text

= Teichenstift
P Formen

und PaintShopPro

Ubung: Waéhle ein Hintergrundbild aus und setze zwei oder drei Bildteile ein!
Zwischenspeichern! Verdandere anschlieBend die Bildteile und positioniere sie neu.
Uberarbeite schlieBlich den Farbcharakter des Bildes! Abspeichern! (im Ordner
"kab_surreal_12")

Kabzinski, 4.1.2004



